RECOMMADATIONS POUR PREPARER VOS VISUELS

badges

- Vos fichiers doivent étre en mode CMJN et d’une résolution minimum de 300DPI.
- Nous acceptons tous les formats de fichiers images lllustrator, PDF, Photoshop, Jpeg...

- Si vous travaillez avec des logiciels de graphisme (Photoshop, illustrator, indesign....) vous pouvez nous adresser
directement vos fichiers sources non aplatis et, avec les textes vectorisés pour les fichiers Al. Cela nous permettra
de bien placer votre visuel sur notre gabarit et d'éviter ainsi les probléemes de calage.

- En revanche, si vous travaillez sur Word, Open Office, Powerpoint, Publisher...., il faut absolument nous envoyer
un PDF. Attention les fichiers word, powerpoint, publisher et autres ne sont pas des fichiers image. Ces logiciels
ne peuvent produire des images CMJN en 300 DPI, il peut donc y avoir des problémes de couleur ou de floue dont
nous serons pas tenus responsables.
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